TYPOGRAFI)OOOOOOK

YOOI KXTEKSTXXXXXX)
AXXGENERATIVTXDESIGN X

XRESEARCH)OOXXXVISUELXINSPIRATION X

XPASSIONX09.

YOOOOONXXXGRAFISKXDESIGNX XX
XINTERAKTIVITET )OOCCOK)

XXXKONFERENCE: 24. NOVEMBER PA MEDIEH@ISKOLEN

IKONFERENCE: PASSION 09
PROGRAM

Fra 9.00: Registrering og morgenkaffe
9.30-9.40: Velkomst ved Henrik Birkvig
9.40 - 10.20: Julie Katrine Andersen: THE DESIGNER IN A BOX

10.20 - 11.00: Stig Meller Hansen: GENERATIVT DESIGN
11.00- 11.15: Kaffepause
11.15-11.55: Niels Boje Ziegler: PASSION FOR DET VISUELLE EKSPERIMENT
11.55-13.00: Frokost
13.00 - 13.40: Karsten Vestergaard: FLASHPLATFORMEN
13.40 - 14.20: Henrik Birkvig: FONTICVALITET ++

15.15: Afrunding, kaffe og kage

Tilmeld dig pa www.mediehgjskolen.dk

Senest den 1. november - Eventuel framelding skal ske senest den 31. oktober. Ved
senere framelding er gebyret desvcerre tabt. Deltagelsen kan dog overdrages til en
anden person indenfor virksomheden, sdfremt dette meddeles pr. email.



Research? Bvadr
... sa skal man
bevage sig vaek
fra ens “com-
fort zone" foran
computeren.
Men hvordan kan
research blive

til visuel inspiration? Er inspiration en guddommelig
kraft fra oven eller kan man researche sig frem til den?
Hvordan beholder man passionen for sit arbejde og un-
dgar at lade sig forfere af den lette lgsning? Og hvordan
passer den sidste nye kollektion fra catwalken i Paris
ind i foredraget?

Nye medier
skaber nye
handveerk. Derfor
skal den digitale
designers vark-
tojskasse opda-
teres med nye,
innovative
redskaber og metoder, der kan revolutionere og udfor-
dre det konventionelle syn pa hvad digitalt design er,
hvordan det bruges og ikke mindst hvordan det frem-
stilles. Fa blandt andet svar pa:

Hvad er metadesign? Kan man designe med kode?
Hvorfor skal designere kunne programmere?

Hvordan vil generativt design pavirke designbranchen?
Hvad kan Arts & Craft bevaegelsen lare digitale de-
signere? Kan faerdigheder og erfaringer omsaettes til
software?

At arbejde ek-
sperimenterende
med det visuelle
udtryk ber bade
veere en livsstil og
en passion.

Den visuelle
historiefortalling
tager sit udgangspunkt i det tekstindhold der skal
formidles, og er basis for den visuelle kommunikation
vi skal udarbejde. Jo bedre vi er til at supplere teksten
med et visuelt udtryk, der har stopeffekt og giver at-
mosfaere, jo sterre er chancen for at fange og fastholde
leseren.

Julie Katrine Andersen

Lektor pa uddannelseslinjen Grafisk Design.

Er certificeret underviser og udvikler fra Macro-
media (nu Adobe) og er professionsbachelor i
Grafisk Kommunikation fra Den Grafiske Hajskole i
2007. Hun har arbejdet med grafisk design til bade
trykte og digitale medier siden 2000, senest hos
Framfab i Kebenhavn, og har undervist siden 2003.

Som led i sit speciale i 2006, hvor hun gik under-
cover blandt teenagepiger, har Julie haft saerligt
fokus pa inddragelse af brugerne i designproces-
sen og underviser derfor blandt andet i faget
researchbaseret design.

Stig Moller Hansen

Diplom i Eyetrack fra Lund Universitet (2008), BA
Grafisk Kommunikation fra Den Grafiske Hgjskole
(2007), Mediegkonom fra Interactive Media & Mar-
keting Academy (2000), Reklametegner fra Hilleke
& Co.(1998)

Lektor pa linjen Interaktivt Design, Underviser i
“Grafisk design til hjemmesider”, “Visuel identitet”
og "Logoer, symboler & ikoner”

Underviser pa efter- og videreuddannelser pa Dan-
marks Medie- og Journalisthgjskole, Underviser pa
IT Universitetet.

Niels Baje Ziegler

Grafisk designer, Specialstudiet i grafisk form-
givning, Den Grafiske Hgjskole 1974.

Typograf (handsaetter), Naestved Tidende 1971
Modulansvarlig for Redaktionelt design [Editorial
Design] pa GD 2. ar.

Underviseribla.:

Magasindesign, Bogdesign og Formlzere.

Holder foredrag pa konferencer og i virksomheder
i ind- og udland om magasin- og fagbladsdesign
samt Eksperimentelt [magasin]design

Udvikler og afholder virksomhedskurser inden for
magasin- og fagbladsdesign.



Jeg fortaller om
Flash Platformen
—hvad det er for
en storrelse og
de muligheder
den giver for

at udtrykke dig
kreativt. Det
gennemgas, hvilke komponenter den bestar af og der
vises eksempler pa mader dens teknikker kan udnyttes.
Endelig vises nogle af de nyere programmer der gor det
nemmere for en designer at praesentere deres idéer for
udviklere.

Foredraget er
baseret pa min
masterafhand-
ling og sigter
mod at udvide
fontkvalitet fra
et hovedsageligt
praktisk/teknisk
begreb til ogsa at omfatte den professionelle designer
(som veelger en bestemt skriftfont til en bestemt op-
gave) samt indsigter i, hvordan modtagere kan forven-
tes at opfatte en skrifts signaler.

Karsten Vestergaard

Lektor pa Mediehgjskolen tilknyttet linjen Interak-
tivt Design.

Underviser i grafisk og interaktivt software samt
teknologier bundet til software sdasom ActionScript,
XML, HTML/CSS osv., Interaktivt design og navi-
gationsteknikker samt i Adobe Flash Professional
pa Mediefag. Afholder foredrag og undervisning i
ovenstaende i bade privat og offentligt regi.

Henrik Birkvig

Grafisk designer fra Den Grafiske Hgjskole 1982 og
Master i Design fra Kunstakademiets Arkitektskole
2009.

Leder af GD-uddannelsen, undervisning, forsk-
ning og konsulentarbejde i tidsskrift- og magasin-
design, visuel identitet, bogdesign, webdesign,
grafisk kreativitet og aestetik, visuel identitet,
skriftdesign, typografi og kalligrafi. Art directede
i 2008 skriftfamilien Aller Sans med Dalton Maag,
London, som designere og producenter.



